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HIVE

hive ist eine interaktive Lichtinstalla-
tion, die Uber dem Weiher an der
Alten Oper Frankfurt schwebt. Die
Installation wurde gemeinsam von
dem Fachbereich Gestaltung der FH
Mainz — Innenarchitektur und
Kommunikationsdesign - fir die
Luminale 2010 entwickelt.

hive hat eine Dimension von 14 x

6 x 5 Meter und besteht aus 1.600
LED-Leuchten des Unternehmens
Zumtobel Lighting GmbH. Die ge-
samte Installation ist videoféhig und
reagiert in Echtzeit. Die Lichtpunkte
werden einzeln angesteuert und als
auf sich selbst reagierendes System
animiert. Uber eine Interaktionsplatt-
form am Ufer des Weihers kdnnen
die Besucher mit hive interagieren.




Fir die Capix-LED-Leuchten wurde im
Rahmen des Projekts eigens ein Licht-
reflektor entwickelt. Angesteuert wird
die Installation mit Hilfe der Software-
programme processing und VVVV.

Ein in Echtzeit generierter Sound wird
Uber das Softwareprogramm Max/
MSP erzeugt.

Namensgebung, Corporate Design und
Kommunikationsmafinahmen sind auf
das Prinzip Schwarm abgestimmt und
sorgen mit pragnanten Bildelementen
und einem dynamischen Logo flr ei-
nen hohen Wiedererkennungswert. Auf
der Messe , Light + Building 2010 in
Frankfurt wird ein intelligent choreogra-
phierter Flashmob, der ein Schwarm-
verhalten nachahmt, mit Soundeffekten
und bedruckten hive-T-Shirts auf unser
Projekt aufmerksam machen.
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Das Projekt entstand unter der Leitung
von Prof. Klaus Teltenkétter, Prof. Anna-
Lisa Schonecker, Prof. Clemens Tropp
und Andreas Muxel.
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Probeaufbau Installation hive
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Uber ein druckempfindliches , Interaktions-
feld” nimmt der Besucher Kontakt zu hive
auf. Ein Dialog der besonderen Art entsteht.
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Stimmungsbild Installation hive
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Anbringung der Lichtreflektoren an

den 1.600 Capix-LED-Leuchten
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Ansteuerung mit Processing
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Testdurchldufe mit den Capix-LED-Leuchten
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Aufhdngung des Grundgeristes von hive
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Projektwebsite
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Flashmob mit , Living Poster”-Kampagne
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Systembeispiel fur ,HelferT-Shirts” Bockenheimer Anlage
und T-Shirts fir den Flashmob
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Lageplan zu hive
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